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Dersin Adi Dersin Kodu Sinif / Donem Ders Saati Kredi AKTS
(T+U+L)
Nesne Yonelimli Programlama BiL204 2 / Bahar 1+2+0 2 4

Dersin Dili

Tiirkge

Dersin Seviyesi

Lisans, Zorunlu

Dersin Onkosulu

Bilgisayar Programlama

Dersin Ogretim
Elemanlan

Bilgisayar Miihendisligi Ogretim Elemani

Dersin Amaci

Bu dersin amac iist seviye programlama dili JAVA kullanilarak problem ¢6ziimii
ve yapisal programlama tekniklerinin 6gretilmesi, 6grencilerin arastirma yollarini
kavramalarina, pozitif ve bilimsel bir goriis ve diisiiniise sahip olmalarina imkan ve
zemin hazirlamak, olaylar1 derinligine ve detayl diislinebilmelerini saglamaktir.

Dersin Ogrenme
Ciktilan

Bu dersi basari ile tamamlayabilen 6grenciler;
1. Javaile program gelistirebilir.
2. Nesneye yonelik programlama kavramlarini bilir.
3. Grafiksel kullanici arayiizii tasarlayarak uygulama gelistirebilir.
4. Coklu is parcaciklar1 kullanimini bilir.
5. Dosyadaki veriler iizerinde islem yapan programlar gelistirebilir.

Dersin Icerigi

Derste nesneye yonelik programlamanin temelleri, Java ile programlamanin temel
konseptleri, CLASS tanimlamasi, APPLET ler, dosya islemleri, dizinler ve
arama/siralama algoritmalar1 islenmekte ve uygulama yapilmaktadir. Konular,
nesneye yonelik programlama, Java ile programlama konsepti, kalitim, kapsiilleme
ve arayiizli, ¢oklu is parcaciklart dosya ve dizin islemleri anlatilmakta ve
ogretilenlerin pekistirilmesi maksadiyla PC laboratuvarinda uygulama
yapilmaktadir.
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Java How to Program Deitel&Deitel DEITEL 2017
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Odevler ve i
Projeler
Bilgisayar
Kullanim var
Diger Eclipse, NetBeans
Uygulamalar
. . Degerlendirmedeki
Faaliyetler Taban Notu Adedi Katsayist (%)
Ara Simav 50 1 %30
° Kisa Sinavlar 50 1
._*S Odevler 50 1
é Projeler 50 }
Ba§ar e ’g” Dénem 50 1 %10
Degerlendirme = Odevi / Projesi
Sistemi = Laboratuvar 50 1
5 Uygulamasi
>~ Diger Uygulamalar 50 }
Bitirme Sinavi 50 1 %60
Biitiinleme Sinavi / NYS 50 ) %100
Cift Ders Sinavi 50 } %100




PROGRAM CIKTILARININ DERSIN OGRENME CIKTILARI iLE iLiSKiSi
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HAFTALIK KONULAR

Hafta | Konular
1 Nesneye Yonelimli Programlamaya Girig
2 Kontrol Yapilar1 Ve Diziler (Java programlamaya giris)
3 Kontrol Yapilar1 Ve Diziler (Java programlamaya giris)
4 Kontrol Yapilar1 Ve Diziler (Java programlamaya giris)
5 Metotlar
6 String Manipiilasyonu
7 Smif Olusturma, Nesne Yaratma
8 ARA SINAV
9 Constructor ve Destructor Metotlar
10 Metot Asir1 Yiikleme, Metot Gegersiz Kilma
11 Cok Sekillilik, Kalitim, Kapsiilleme, Veri Gizleme
12 Cok Sekillilik, Kalitim, Kapsiilleme, Veri Gizleme
13 Aykirt Durumlar ve Hata Ayiklama
14 Aykir1 Durumlar ve Hata Ayiklama
15 Grafik Kullanic1 Araytizleri




AKTS /1S YUOKU TABLOSU

FAALIYETLER SAYI SURE Tog%jﬁ%q 15
Teorik Ders 15 1 15
Uygulama 15 2 30
Smif Dig1 Ders Caligma Siiresi 15 2 30
Odev Hazirlama - - -
Proje Hazirlama - - -
Doénem Projesi Hazirlama 1 15 15
Donem Projesi Sunumu - - -
Odev Sunumu - - -
Proje Sunumu - - -
Kisa Sinav 1 2 2
Ara Sinav 1 2 2
Ara Sinav i¢in Bireysel Caligma 1 10 10
Bitirme Sinavi 1 2 2
Bitirme Smavi1 I¢in Bireysel Calisma 1 14 14
TOPLAM iS YOKU 120 Saat
DERSIN AKTS KREDISI Toplam s Yiikii / 30 = 120 / 30 = 4 AKTS

Son Giincelleme Tarihi
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